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Program nauczania informatyki CyberSkiller to innowacja edukacyjna
wspierajgca rozwoj kompetencdji przysztosci wpisujgca sie w nurt

nowoczesnego nauczania. Autorkami i autorami kursow sg ekspertki i
specjalisci z wieloletnim doswiadczeniem w nauczaniu informatyki na

kazdym poziomie edukacji. Program stworzony zostat we wspotpracy ze
Stowarzyszeniem Cyfrowy Dialog.

2l Dostepnosé edukacii IT - nasz program daje mozliwo$¢ prowadzenia wysokiej jakosci
zajeC IT w kazdej szkole, niezaleznie od lokalizacji i mozliwosci kadry nauczycielskiej.

2 Dynamiczny rozwéj - w przeciwienstwie do podrecznikéw platforma CyberSkiller jest reqularnie
aktualizowana ekspertow i ekspertki IT oraz przez doswiadczone nauczycielki i nauczycieli.

S Edukacja wiaczajgca - wszystkie uczennice i wszyscy uczniowie zyskujg dostep do nowoczesnej
edukadji IT z naciskiem na praktyczne umiejetnosci i przygotowanie do rynku pracy.

2 Kompetencje przysztosci - nasze kursy poza umiejetnosciami technicznymi rozwijajg umiejetnos¢
wspotpracy, komunikacji, a takze kreatywnosc i myslenie krytyczne.

Nasze kursy

Aby osiggngac ten cel stworzyliSmy platforme edukacyjng z kursami:
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Informatyka dla szkét . Przedmioty informatyczne
podstawowych Informatyka dla liceow dla technikéw

zadania i aktywnosci na zadania i aktywnosci na zadania i aktywnosci
informatyke od pierwszej lekc;ji informatyke podstawowg na przygotowujgce do egzaminow
w klasie 4 do ostatniej lekcji w 3 lata nauki, tgcznie 105 lekcji, zawodowych dla specjalizacji
klasie 8, tgcznie 175 lekcji. oraz pakiet zadan na 160 Technik Informatyk i Technik
godzin nauki dla klas Programista, tgcznie ponad
rozszerzonych. 200 godzin nauki.
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Platforma CyberSkiller

Wszystkie nasze kursy udostepniane sg na ‘ece
platformie edukacyjnej CyberSkiller, co zapewnia

elastycznosc¢ procesu nauczania. Nasza platforma
zawiera: G CyberSkiller

G Platforma CyberSkiller +

e C https://cyberskiller.com

KURS

Wykorzystanie narzedzi Generative Al

Narzedzia i tresci do nauki: S
Wprowadzenie do GeneratywnejAl
N Zawsze aktualne materiaty i zadania. g | rowedsemie s Bememhne
M Materiaty wideo, karty pracy, infografiki. e e vy s e
» Edytor do zadan programistycznych z funkcjg Zadania
automatycznego sprawdzania. o
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Spotecznosc CyberSkiller

JesteSmy firmg, ktorej zalezy na wprowadzeniu trwatych i skutecznych zmian w edukacji, dlatego

tworzymy spotecznosc osob zainteresowanych testowaniem, rozwijaniem i ulepszaniem naszych
rozwigzan:

N Szkolenia metodyczne

Wszystkie nauczycielki i wszyscy nauczyciele, ktorzy zaczynajg korzystac z platformy, zostajg
przeszkoleni przez certyfikowanego trenera(-ke).

N  Wsparcie koordynatora

W kazdej szkole, ktéra wdraza rozwigzania CyberSkiller, utrzymujemy staty kontakt z
koordynatorkg lub koordynatorem wyznaczonym przez szkote.

N Szkolenia trenerskie

najbardziej zaangazowane osoby zapraszamy na szkolenia trenerskie, aby sami mogli
zostac certyfikowanymi trenerami(-kami) kompetencji cyfrowych.
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TECHNIKUM

W ostatnich latach technika oferujgce ksztatcenie
informatyczne, czyli przygotowanie do zawoddw Technik
Informatyk i Technik Programista, zyskujg coraz wieksze
zainteresowanie mtodych osob, ktore planujg kariere w IT.
Stworzony przez nas program nauczania ma na celu skuteczne
przygotowanie uczennic i uczniéw do egzaminow zawodowych
oraz poszerzenie tematdw o bardziej zaawansowane
zagadnienia dla chetnych. Nasze materiaty sktadajg sie z zadan
z instrukcjami tekstowymi oraz wideo, a zadania

: - (I programistyczne oraz laboratoryjne majg funkcje

) : automatycznego sprawdzania - dzieki temu program jest
'5 ' odpowiedni zarowno do pracy w klasie, jak i do samodzielnej

J .E ' nauki.

Zakres

Materiaty podzielone zostaty na kursy przypisane do konkretnych wymagan
specjalizacyjnych w zakresie INF 02, INF 03 oraz INF 04.

INF.02 Administracja i eksploatacja systeméw komputerowych, urzadzen
peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych (obszar zostat podzielony na 4 kursy):

Kurs I: Architektura i organizacja komputerow:

Systemy liczbowe

Algebra Boole'a i bramki logiczne
Uktady kombinacyjne i sekwencyjne
Budowa komputera

Procesor i jego architektury
Przetwarzanie danych

Budowa ptyty gtdwne;

Przeglad pamieci komputerowych
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Kurs II: Programowanie stron internetowych

Wprowadzenie do tworzenia stron internetowych przygotowane zgodnie
Z wymaganiami w egzaminie zawodowym.

"V

"V

Podstawy HTML - struktura dokumentu
Podstawowe tagi HTML i ich atrybuty
Tworzenie linkéw

Tworzenie list

Tworzenie tabel

Tworzenie formularzy

Semantyka HTML 5

Podstawy CSS - lokalizacja opiséw CSS
Selektory CSS

Kaskadowos(¢ i dziedziczenie
Whtasciwosci CSS

Model pudetkowy

Flexbox i grid

Pozycjonowanie i uktad
Responsywnosc¢

Layout strony

Kurs III: Podstawy baz danych w phpMyAdmin
Kurs przygotowany pod wymagania pojawiajgce sie na egzaminie
zawodowym.

"r

"r

Projektowanie baz danych - wykorzystanie narzedzia Designer w phpmyadmin
Wykorzystywanie narzedzi graficznych interfejsu phpmyadmin do tworzenia baz, tabel,
relacji

Modyfikowanie struktur tabel, modyfikowanie danych, wyszukiwanie informadji i
zarzgdzanie uzytkownikami. eksportowanie i importowanie baz

Wykorzystanie jezyka SQL do wykonywania powyzszych operacji, czyli DDL, DML, DQL, DCL
Cwiczenia na bazach i tabelach, ktére pojawity sie na egzaminach w latach ubiegtych

Quizy sprawdzajgce poprawnosc tworzonych kwerend

Kurs IV: Podstawy jezyka SQL
Kurs podstaw SQL, ktéry utrwali wiedze i umiejetnosci wymagane na
egzaminie zawodowym.

"r

"r

Podstawowe i ztozone zapytania SQL

Wyszukiwanie informacji proste i ztozone, wykorzystujgce réznorodne klauzule
| operatory logiczne.

Modyfikacje danych

Ztozone zapytania wykorzystujgce podzapytania lub ztgczenia miedzy bazami
Grupowanie danych, wykorzystywanie funkcji agregujgcych

Wykorzystywanie funkcji bazodanowych

Wykonywanie operacji na danych
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INF.04 Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

W roku 2023/2023 dostepne sg 3 kursy, ktore stanowig baze zadan do

przecwiczenia podstaw w zakresie programowania aplikacji konsolowych. Kolejne
kursy tj. programowanie aplikacji mobilnych, programowanie aplikacji desktopowych
| zaawansowane aplikacje webowe bedg dostepne od roku szkolnego 2024/25.

Kurs I: Podstawy programowania w jezyku Python:

Podstawy pracy w Srodowisku Python oraz typy danych w jezyku Python

Operator poréwnania, operator logiczny i komentarze

Instrukcje wejscia i wyjscia
Instrukcje warunkowe
Petle

Kurs II: Zaawansowane struktury w jezyku Python:

\V
\V

[ |

Vv

| V4

Definiowanie funkgcji
Tablice liczbowe
Klasy i obiekty
Kolekcje

Operacje tekstowe

Kurs III: Podstawy programowania w jezyku Java:

Pierwszy program w jezyku Java

Instrukcje warunkowe w jezyku Java

Wykorzystanie iteracji - petla ,,for”

Wykorzystanie iteracji - petle ,while” oraz ,,do-while
tancuchy znakow - klasa String

n

Poziom rozszerzony - rozkiad godzin

KURSY

‘ LICZBA GODZ.
PRAKTYCZNE)] NAUKI

KursI: Architektura i organizacja komputeréw 20
Kurs II: Podstawowy komunikacji w sieci komputerowej 30
i protokoty komunikacyjne
Kurs III: Pierwsze kroki z systemem operacyjnym GNU/Linux 25
Kurs IV: Konfiguracja i administracja w systemie Linux 25
SUMA GODZIN LEKCYJNYCH W MODULE “ 100
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LICZBA GODZ.
KURSY PRAKTYCZNE) NAUKI

KursI: Projektowanie stron internetowych 30
Kurs II: Programowanie stron internetowych 30
Kurs III: Podstawy baz danych w phpMyAdmin 10
Kurs IV: Podstawy jezyka SQL 20

SUMA GODZIN LEKCYJNYCH W MODULE “ 20

LICZBA GODZ.
KUKSH PRAKTYCZNE)] NAUKI
KursI: Podstawy programowania w jezyku Python 25
Kurs II: Zaawansowane struktury w jezyku Python 25
Kurs III: Podstawy programowania w jezyku Java 15
SUMA GODZIN LEKCYJNYCH W MODULE “ 20

Nagrodzona tytutem Nauczyciel Roku 2014. Wspétautorka podrecznikéw do kwalifikacji
E13 i EEO8 na kierunku technik informatyk. Wspdétautorka podstawy programowe;j z
informatyki, technik programista. Ekspertka ORE i MEN. Promotorka prac, ktére
zdobywajg miedzynarodowe sukcesy w Francji, Brukseli, Seulu, Malezji, Londynie,
Tajwanie, Kanadzie, USA, Tajlandii, Czechach. Trenerka Mistrzéw Kodowania. Od 2016
Microsoft Innovative Educator Expert, od 2017 Microsoft Innovative Educator
Fellow. Od oSmiu lat mocno propagujgca zenskie klasy na kierunku technik informatyk.
Wspdtautorka programu nauczania “Zielone Garnizony Informatyczne” MON. Jurorka
programu Samsung Solve For Tomorrow, ambasadorka ogdlnopolskiego konkursu
Mistrzostwa IT.

Nauczyciel informatyki i przedmiotow informatycznych zawodowych od 11 lat.
Dwukrotny laureat Ministerialnego Konkursu dla nauczycieli ,Kierunek Innowacje”.
Egzaminator Polskiego Towarzystwa Informatycznego kwalifikacji Web Editing oraz
Podstaw Programowania, aktywny egzaminator OKE kwalifikacji technik informatyk i
technik programista. Prowadzit szkolenia dla wielu firm m.in Certes, Integron Plus,
Softronic, Cyfrowy Dialog.
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Pozostanmy w kontakcie

kontakt@cyberskiller.com
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